基本信息
	项目
	内容

	课题名称
	姓名生成——让AI“创造”姓名

	所属模块
	监督学习 · AI的生成创造

	对应平台项目
	姓名生成

	适用学段
	高中

	建议课时
	1课时（40-45分钟）

	教学环境
	普通机房，浏览器访问AIEDULAB.TECH平台

	前置项目
	已完成项目九“手写数字生成”


一、教学内容分析
本课是生成式AI模块的第二个项目，标志着从“图像生成”到“文本生成”的跨模态拓展。如果说“手写数字生成”是让AI“画画”，那么“姓名生成”就是让AI“起名字”。
核心认知跃迁：
	对比维度
	手写数字生成（项目九）
	姓名生成（本项目）

	生成对象
	图像（28×28像素数字图）
	文本（汉字/字符序列）

	数据形式
	像素矩阵（连续数值）
	字符序列（离散符号）

	核心任务
	生成“看起来像数字”的图片
	生成“听起来像姓名”的文本

	输出特点
	任意像素组合
	需符合姓名结构（姓+名、字数、用字习惯）


本课核心教学点：
生成任务的跨模态迁移：从图像生成迁移到文本生成，理解生成式AI不只是“画画”，还能“写东西”
序列生成：姓名不是随意组合的字符，而是有结构、有规律的序列（姓氏+名字、字数固定等）
评价生成结果：文本生成的质量评价比图像生成更复杂——既要看“合理性”（像不像姓名），又要看“多样性”（是否千篇一律）
二、学情分析与学段目标
共同基础：学生已理解GAN的核心思想（两个AI相互博弈），理解了“生成≠记忆”的概念。
学段目标：
	学段
	教学目标
	教学侧重点

	高中（10-12年级）
	① 理解生成任务从图像到文本的迁移
② 理解“序列生成”的基本概念
③ 能评价文本生成的质量（合理性、多样性）
④ 能讨论生成式AI在不同领域的应用
	重在“跨模态理解和迁移”——理解生成式AI的统一思想在不同领域的体现


三、核心素养目标
信息意识
认识到生成式AI不仅能生成图像，还能生成文本
理解AI在创意领域的应用价值
计算思维
理解“序列生成”与“图像生成”的异同
理解不同数据类型（图像/文本）对生成任务的影响
数字化学习与创新
能独立完成文本生成实验
能从合理性和多样性两个维度评价生成结果
信息社会责任
讨论：AI生成姓名/文本在创意写作、命名服务中的应用与伦理考量
四、教学重难点
	类型
	内容
	突破策略

	教学重点
	理解生成任务从图像到文本的拓展；完整体验文本生成流程
	从项目九自然过渡：“上次让AI画画，这次让AI起名字”——迁移已有认知

	教学难点
	理解文本生成中“序列”的概念
	用“姓名有固定的字数、固定的结构”帮助学生理解文本是有规律的序列


五、教学准备
教师准备：
在平台上完整运行一次姓名生成实验
准备真实姓名 vs AI生成姓名的对比列表
准备一些“好”的和“差”的生成结果示例
学生准备：
已完成项目九“手写数字生成”
每人一台电脑，浏览器正常访问平台
六、教学过程
（一）情境导入（5分钟）
	教学活动
	教师活动
	学生活动
	设计意图

	回顾与迁移
	“上节课我们让AI画出了手写数字——它学会了数字的‘长相’。今天我们要做一件更有趣的事：让AI给人起名字！”
	自由发言：“AI会起什么名字？”“它怎么学的？”
	建立新旧知识联系，激发兴趣

	生活情境
	“你有没有想过：父母给你起名字的时候，是怎么想的？名字有姓、有名，有字数，有寓意。现在，我们要让AI学会这种‘起名字的规律’。”
	分享自己名字的含义或故事
	拉近内容与生活的距离

	任务明确
	“今天我们要训练一个AI，让它从大量真实姓名中学习规律，然后‘创造’出新的、合理的姓名。”
	明确任务：“AI起名！”
	建立核心目标


（二）认识数据——姓名有什么规律？（5分钟）
	教学活动
	教师活动
	学生活动
	设计意图

	数据展示
	展示训练数据集中的姓名样本：“看，这是AI的‘学习素材’——大量的真实姓名。有二字名、三字名，有常见姓氏，也有不太常见的姓氏。”
	观察姓名列表：“姓张、王、李……”“名字有单字也有双字”
	建立“姓名有规律”的认知

	规律总结
	“姓名有哪些规律？①有姓有名；②字数固定（通常是2-4个字）；③某些字经常出现在名字中（如‘轩’‘涵’‘玥’）。”
	讨论：“姓名有哪些特点？”“哪些字在名字里经常出现？”
	理解数据的内在规律

	类比迁移
	“和手写数字一样，姓名也是有规律的。数字的规律是‘怎么写看起来像数字’，姓名的规律是‘怎么组合看起来像姓名’。”
	理解类比：“所以AI学的都是规律！”
	建立跨任务的认知一致性


（三）训练与观察（12分钟）
	教学活动
	教师活动
	学生活动
	设计意图

	模型结构说明
	“文本生成的结构和图像生成类似——也是生成器+判别器的对抗训练。不同的是：生成器输出的不是像素，而是字符序列。”
	观察模型结构，与项目九进行对比
	理解“框架不变，输出形式变化”

	启动训练
	“启动训练！观察生成结果的变化——从‘随机字符’到‘有点像个名字’到‘像模像样的姓名’。”
	启动训练，观察生成结果的逐步改善
	体验文本生成的演变过程

	过程观察
	“刚开始，生成的是完全随机的字符组合；几十轮后，开始出现有意义的姓氏；几百轮后，生成的名字已经很像真实姓名了。”
	观察生成结果的逐步改善：“从乱码到有点像名字了！”
	直观感受“从无到有”的学习过程

	学段差异化
	高中：“文本生成的‘学习’和图像生成的‘学习’在本质上有什么共同点？两者都在学习数据的分布规律。”
	理解跨模态的统一性
	高中培养抽象思维能力


（四）生成结果评价（8分钟）
	教学活动
	教师活动
	学生活动
	设计意图

	结果展示
	“训练完成！看AI生成的姓名——这些名字不是训练集中的任何一个，而是AI‘创造’出来的新名字。”
	观察生成结果：“张轩明”“李雨桐”“王思远”……“看起来像真的名字！”
	理解“生成≠记忆”

	质量评价
	“评价文本生成的结果，我们看三个维度：①合理性——像不像一个真实姓名？②多样性——生成的名字是否各不相同？③新颖性——有没有创造性地组合？”
	用这三个维度评价生成结果
	建立文本生成质量的评价标准

	对比分析
	展示“好”和“差”的生成结果对比：“好的结果：张轩明、李雨桐。差的结果：@#￥%、赵一二三四（超长）。”
	对比评价，说出“好在哪里、差在哪里”
	训练批判性评价能力

	学段差异化
	高中：“如果生成的名字总是‘张×明’‘李×明’——说明模型多样性不足。这可能是什么原因？训练数据不够多、模型容量有限……”
	思考并讨论“多样性不足”的原因
	高中引入更深入的分析


（五）总结与拓展（10分钟）
	教学活动
	教师活动
	学生活动
	设计意图

	总结核心概念
	板书对比表：
	回顾并比较
	建立结构性认知



	
	图像生成（手写数字）
	文本生成（姓名）

	生成对象
	28×28像素图
	字符序列

	学习规律
	像素如何组成数字
	字如何组成姓名

	评价维度
	清晰度、多样性
	合理性、多样性、新颖性


创意应用讨论 | “AI起名可以用在哪些地方？”“新生儿起名辅助、小说角色生成、游戏NPC命名、品牌命名……” | 头脑风暴应用场景 | 激发创意联想 |
| 价值与责任讨论 | “AI生成姓名看起来很有趣也很实用。但有没有需要注意的问题？”“会不会生成不雅的名字？谁对AI生成的名字负责？” | 讨论：“AI起名需要人类审核吗？”“AI生成的内容是否需要标注来源？” | 培养负责任的AI使用意识 |
| 衔接下一个项目 | “今天我们让AI学会了‘起名字’。下节课，我们要挑战一个完全不同的任务——让AI在棋盘上和我们下棋！” | 产生好奇：“AI还会下棋？” | 为下一个模块（强化学习/博弈）做铺垫 |
七、板书设计
[image: ]

八、教学评价
	[bookmark: _GoBack]评价维度
	评价标准
	评价方式

	迁移理解
	能说出文本生成和图像生成的共同点
	课堂提问 + 导学案

	操作能力
	能独立完成文本生成实验
	课堂观察

	评价能力
	能从合理性、多样性评价生成结果
	导学案记录

	拓展思维
	能说出文本生成的应用场景
	课堂讨论
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